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DESCRIPCIÓ

- Què és l' ?
docents, alumnat i centre

organitzatius, metodològics, curriculars i comunicatius

part estratègica Cultura Digital 

Projecte Educatiu de Centre (PEC) Normes d'Organització i Funcionament del Centre (NOFC). 
Programació General Anual (PGA)

diagnosi o reflexió conjunta

- Què trobaràs en aquest full de càlcul?

 espai de reflexió conjunta

principals elements del pla estratègic

seguiment avaluatiu de l'EDC al final de cada curs escolar

data d'inici/final

- Document viu, flexible i adaptable al centre educatiu
model orientatiu de plantilla editable

- Finalitat de l'EDC

Estratègia Digital de Centre
L'Estratègia Digital de Centre (EDC) defineix i concreta les línies d'actuació d'un centre que fan possible que  assoleixin la competència digital.

Per aconseguir aquesta competència digital, l'EDC comprèn tots els àmbits del centre: , els quals s'han de veure necessàriament
implicats i, si escau, transformats, des d’una perspectiva d'innovació i de millora contínua.

L’EDC comprèn dues parts, la  i la part de del centre. En aquest full de càlcul recollim la planificació estratègica en un període concret (es recomana que
coincideixi amb el període de vigència del Projecte de Direcció).

El contingut del document de l'EDC ha d'estar alineat amb el  i les Les seves actuacions s'han
d'incloure en la . El consell escolar ha d'aprovar el document de l'estratègia digital de centre (EDC) i les seves actualitzacions, entès com un document viu, i la
comissió d'estratègia digital n'ha de fer difusió entre la comunitat educativa.

L'EDC forma part de la gestió documental dels centres educatius i ha d'estar actualitzada i publicada, de manera accessible, tant a la pàgina web del centre com a la resta de sistemes
d'informació interns. Font: .

En el moment de concretar la nova EDC caldrà partir d’una . Aquesta serà a partir d’una valoració i una revisió de l’EDC actual per tal de donar continuïtat al nou
document.

Aquest full de càlcul conté diverses pestanyes: portada, descripció, diagnosi, EDC, avaluació i cronologia. En aquesta pestanya de descripció us expliquem les diverses parts.

🗨️ Pestanya  trobareu un espai per poder recollir la diagnosi, que és el punt de partida de l'EDC. La diagnosi ha de ser un  on es parteixi de l'avaluació de
l'EDC anterior i on s'estableixin els objectius que es volen assumir pel proper cicle. Aquesta diagnosi es pot recollir en aquesta plantilla o en un altre document (a decisió del centre educatiu).

 🎯 Pestanya  trobareu una taula única que agrupa els .
-  resultat o fita que el centre vol assolir. Els objectius es redacten en infinitiu.

actuació concreta prevista per assolir l’objectiu. Les activitats es redacten en substantiu.
: breu resum de l'activitat a dur a terme i que pot contenir informació diversa (lloc on es realitza l'activitat, persones implicades, persones destinatàries...).

aquest espai es pot utilitzar per adjuntar documentació necessària per desenvoupar aquell objectiu o activitat. Aquesta columna és opcional.
 persona o equip encarregat de dur a terme l'activitat (cal concretar càrrecs concrets).

 és una mesura observable o quantificable que permet valorar el grau d’assoliment d’un objectiu o d’una activitat concreta.
 el valor de referència o el nivell d’assoliment esperat. Ha d'estar relacionat amb l'indicador d'avaluació i ser realista, però ambiciós a la vegada. Pot expressar-se com a

percentatge, nombre absolut o descripció qualitativa.
seguiment de l’execució (Planificat, En curs, Finalitzat). Aquesta columna és opcional.

 període d’execució de l’actuació.
 distribució per trimestres o cursos.

📊 Pestanya : trobareu una taula per poder fer el . Aquesta pestanya té unes cel·les bloquejades que s'omplen de forma
automàtica (objectius, activitats i els indicadors d'avaluació). L'avaluació de l'EDC es pot fer en aquest full de càlcul o també es pot fer en la Memòria Anual (MA). Per tant, el centre decideix de
quina manera vol avaluar el seguiment de l'EDC.

🕑 Pestanya  apareixeran, de forma automàtica i visual, unes barres de colors mostrant la temporització de les actuacions per cursos educatius. Aquestes barres es mostraran
sempre que s'omplin les columnes de  de les diverses actuacions de la pestanya EDC. Els colors que apareixen corresponen a la columna A de la pestanya EDC (que està
oculta).

Aquest document, que recull la part estratègica de l'EDC, és un  que pretén ser un punt de partida per l'elaboració o actualització de l'EDC, no hi ha la
obligatorietat d'utilitzar aquest document, el centre pot decidir si prefereix utilitzar altres formats. El centre educatiu pot afegir i/o treure objectius i/o actuacions de la plantilla, sempre que ho
consideri necessari.

Aquest full de càlcul vol facilitar la gestió i el seguiment de la consolidació digital del centre, afavorint la coherència entre els objectius estratègics, les actuacions concretes i l’avaluació dels
resultats.
L’objectiu final és potenciar l’ús pedagògic, ètic i crític de la tecnologia per millorar els processos d’ensenyament, aprenentatge i gestió del centre. Per tal d'elaborar-lo és imprescindible partir
d'una reflexió conjunta de l'EDC anterior tot valorant el grau d'assoliment dels objectius i les activitats ja finalitzades.

DOIGC Cultura digital de centre

Diagnosi:

EDC:

Avaluació

Cronologia:

Objectiu:
- Activitat: 
- Descripció de l'activitat
- Recursos o documentació associada: 
- Responsable:
- Indicador d'avaluació:
- Criteri d'èxit:

- Estat: 
- Data d'inici/final:
- Temporització:

Pàgina web de suport: 
marc de referència.

https://projectes.xtec.cat/edc-suport/
Document 



DIAGNOSI
Pàgina web de suport: 

Com a conclusió inicial, cal destacar que s'han assolit la majoria dels objectius plantejats a l'EDC anterior, ja que alguns sí que s'han assolit, com per exemple aquells vinculats
amb el foment de la competència digital de l'equip docent en relació amb la implementació de la impressió 3D i la fabricació digital i d'altres no, com és el cas de l'objectiu vinculat
a la realització de càpsules formatives destinades a les famílies. Pel que fa als objectius relacionats amb la fabricació difgital, cal destacar que el curs 2023-24 es va rebre
formació externa sobre tall làser a totes les etapes. Es compte amb una professora referent a nivell de centre relacionada amb aquest àmbit, així com un assessor de l'entitat a la
qual es va adquirir aquest tipus d'equipament. En relació amb la impressió 3D també s'ha potenciat el nivell de coneixements de l'equip docent i l'alumnat, especialment a
secundària. Alguns exemples de materials creats són les peces d'escacs generades per algun docent, o les medalles creades per l'alumnat per a una cursa solidària o insígnies
d'una rosa per a Sant Jordi. Des del projecte ARTIC del centre, relacionat amb l'àmbit STEAM, es potencïen molt aquest tipus d'habilitats en què també hi té un impacte la
implementació de la robòtica. Finalment, l'últim objectiu, relacionat amb aspectes curriculars de la competència digital de l'alumnat serà important seguir ampliant-lo en els
pròxims cursos.

(CDA...)
Pel que fa a la competència digital de l'equip docent, cal destacar que el centre va realitzar la FIC d'estratègia digital, i més endavant, una formació interna que va servir per
acreditar el nivell de CDD B2 a la gran majoria dels i les docents del centre, un 90% en total, fet que assegura un molt bon grau en el coneixement i ús de les noves tecnologies per
part dels i les docents. Aquest aspecte contribueix a promoure una vinculació de qualitat d'eines i recursos digitals en les pràctiques educatives portades a terme al centre.
Pel que fa a l'alumnat de l'escola, el 100% assoleix la competència digital en acabar les etapes de primària i secundària respectivament. Aquests bons resultats es deuen a l'ús de
metodologies actives a l'aula que incorporen diferents dispositius informàtics, tant en les matèries curriculars com també en les complentàries que ofereix l'escola: Artic,
Eskcmat.

Una de les línies pedagògiques vinculades a l'àmbit digital que vol seguir el centre és aconseguir relacionar més des d'infantil les diferents activitats de robòtica o d'altra tipologia
amb el projecte ARTIC. També, en relació a aquest projecte, es vol fomentar la implicació de l'alumnat de primària en aquest projecte o fins i tot poden arribar a servir per
interactuar amb l'alumnat d'infantil o secundària. El centre vol seguir tractant el foment de l'expressió oral i la creativitat digital mitjançant la creació de podcast mitjançant
projectes com el de viatge per tota la història de la humanitat buscant invents o la preparació i realització d'una entrevista a un inventor/a que era representat pel propi alumnat de
2n d'ESO (role-playing). Per altra banda, el centre també vol fomentar l'ús del croma mitjançant diferents tipus d'iniciatives relacionades amb algunes matèries com per exemple
matemàtiques, tecnologia o història. Finalment, cal destacar que es pretén fomentar durant els pròxims cursos, el foment de les habilitats relacionades amb la robòtica,
programació i pensament computacional de l'alumnat mitjançant la dotació rebuda el curs passat en les diferents etapes educatives.

https://projectes.xtec.cat/edc-suport/diagnosi/

Conclusions de l'avaluació de l'EDC anterior:

Grau de competència digital d'alumnat, professorat i centre:

Objectius / visió de centre:

Altres consideracions:



OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE
TEMPORITZACIÓ

2026-27 2027-28 2028-29 2029-30
Descripció de l'activitat: espai on es realitza l'activitat, persones

implicades...
Recursos o documentació

associada Responsable Indicador d'avaluació Criteri d'èxit Estat Data d'inici Data de
finalització

Objectius i activitats 1T 2T 3T 1T 2T 3T 1T 2T 3T 1T 2T 3T

1

Objectiu 1. Fomentar el desenvolupament del pensament
computacional a través de l’ús pedagògic de la robòtica educativa i
la programació, per potenciar les habilitats de resolució de
problemes, el treball col·laboratiu i la creativitat de l'alumnat.

01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 30/06/2037

2

Objectiu 2. Integrar la fabricació digital com a eina pedagògica
transversal en les pràctiques educatives del centre, potenciant la
creativitat, el pensament crític i la capacitat d’innovació de
l’alumnat.

01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 21/12/2029

01/09/2026 30/06/2030

14/04/2027 30/6/2030

3 Objectiu 3. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació de la
competència digital a les etapes de primària i secundària. 01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 1/4/2027

12/09/2027 30/6/2027

14/04/2027 30/6/2030

4
Objectiu 4. Promoure el grau de coneixement i conscienciació de
l'alumnat i les famílies sobre l'ús responsable dels dispositius
digitals, la protecció de dades i la ciberseguretat.

01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 21/12/2029

22/05/2028 30/6/2028

5 Objectiu 5. Potenciar l'expressió oral de l'alumnat fent ús
d'equipament i recursos digitals audiovisuals. 01/09/2026 30/06/2030

01/09/2026 1/4/2027

12/04/2027 21/12/2027

01/09/2027 30/6/2030

6 Objectiu 6 03/09/2029 28/6/2030

03/09/2029 22/2/2030

25/02/2030 26/4/2030

25/03/2030 28/6/2030

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

Planificat

1.1 Activitat 1.1. Planificació i creació de propostes didàctiques per
vincular la robòtica dins del projecte ARTIC.

Elaboració d'un document establint quin tipus de robots disposa el
centre i les seves habilitats vinculades a la programació que es

treballaran a cadascun dels cicles.

Document amb la classificació dels
robots segons els cursos on

s'utilitzen
Comissió digital

Classificació dels robots en
els diferents cicles en què

s'utilitzaran Fet/No fet

1.2 Activitat 1.2. Implementació els recursos vinculats al pensament
computacional, programació i robòtica als diferents nivells educatius.

Creació d'un document on es reculliran activitats programades i
seqüenciades per cicles. Equipament de robòtica Equip docent

Nivells de primària i
secundària en què

s'implementen activitats de
robòtica, programació i

pensament computacional
durant el curs

80%

1.3 Activitat 1.3. Estructuració de les pràctiques educatives
implementades a diferents matèries o projectes a secundària.

Programacions d'aula
Equip docent de

secundàri
Estructuració dels

continguts feta Sí/No

2.1 Activitat 2.1. Difusió de l'espai web de l'entitat FEDAC que conté
diferents recursos i experiències vinculades a l'àmbit digital.

El Departament de tecnologia i/o la comissió digital exposa o
facilita l'enllaç a l'espai digital en què s'exposen diferents recursos i

pràctiques educatives
Espai web en què s'inclouen els
recursos i pràctiques educatives

Departament de
tecnologia i

comissió digital

Difusió de l'espai digital
Fet/No fet

2.2 Activitat 2.2. Implementació d'activitats relacionades amb la
fabricació digital a secundària i cicle superior.

Realització de diferents activitats als grups de l'ESO en què
s'utilitzin algunes màquines vinculades a la fabricació digital del

centre, com per exemple són les impressores 3D.
Maquinària maker

Departament de
tecnologia i

comissió digital

Mínim d'una activitat a
cadascun dels nivells de

l'ESO durant el curs
100%

2.3 Activitat 2.3. Manteniment de l'equipament maker del centre.
Revisió i neteja de les màquines i l'espai on estan ubicades per

garantir el bon estat d'aquests elements.
Màquines maker i estris per

netejar-les

Nombre de vegades que es
fa manteniment de l'espai i

les màquines per curs: 2
100%

3.1 Activitat 2.1. Identificar quins són els sabers i criteris d'avaluació que
s'estan treballant en els diferents nivells educatius.

Es mostra o comparteix el full de càlcul en què apareixen exposats
els sabers i criteris d'avaluació perquè es faci una anàlisi de quins

d'aquests aspectes s'estan treballant al centre i quins no. Cal
marcar-los amb una X tenint en compte els diferents nivells

educatius de primària o secundària.

Full de càlcul amb el mapa
curricular vinculat a la
competència digital

Comissió digital
Classificació dels diferents
sabers i criteris d'avaluació
que ja es tracten al centre

Fet/No fet

3.2 Activitat 2.2. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació tenint en
compte les pràctiques educatives portades a terme a l'aula.

Reflexió sobre en quins nivells cal seqüenciar aquells sabers o
criteris d'avaluació que no s'estan tractant actualment de cara als

propers cursos. Cal plasmar-ho en el mateix full de càlcul esmentat
anteriorment.

Full de càlcul amb el mapa
curricular vinculat a la
competència digital

Comissió digital Seqüenciació finalitzada 100%

3.3 Activitat 2.3. Valorar el nombre de sabers i criteris d'avaluació
tractats al llarg del curs escolar.

Valoració, a final de cada curs, sobre si hi ha algun aspecte o criteri
d'avaluació que presenta dificultats a l'hora de ser tractat i, per tant,

si caldria seqüenciar-lo en un altre nivell.

Full de càlcul amb el mapa
curricular vinculat a la
competència digital

Comissió digital Valoració feta Sí/No

4.1 Activitat 4.1. Realització d'una xerrada per part dels Mossos
d'Esquadra sobre protecció de dades i ciberseguretat a 2n d'ESO.

L'alumnat de 2n d'ESO rep una xerrada per conscienciar-los sobre la
importància de tenir cura de la protecció de dades a internet, la

ciberseguretat i l'ús de les xarxes socials, entre d'altres aspectes
vinculats a aquest àmbit.

Documentació i recursos de suport
oferts per part dels Mossos

d'Esquadra

Docents que
acorden la trobada
amb l'entitat que fa

la xerrada

Una xerrada per cada grup
de 2n durant el curs 100%

4.1 Activitat 4.2. Realització d'una xerrada destinada a les famílies sobre
l'ús responsable dels dispositius i eines digitals.

Incorporació d'un espai dins de les reunions de famílies d'inici o en
qualsevol moment del curs per fomentar el grau de conscienciació
sobre l'ús adequat dels dispositius digitals i les xarxes socials per

part de l'alumnat.

Document o presentació utilitzada
durant la reunió Tutors/es

Referència a l'ús
responsable dels

dispositius i eines digitals
durant la reunió amb les

famílies

Fet/No fet

4.3 Activitat 4.3

5.1 Activitat 5.1. Preparació i adeqüació d'un espai per fer les gravacions
al centre.

Col·locació de la taula de so i altres elements per facilitar la
realització de gravacions d'àudio.

Aula del centre, taula de so i
material de la maleta audiovisual

Comissió digital Espai creat
Sí/No

5.2
Activitat 5.2. Planificació del tipus de pràctica educativa vinculada
amb les gravacions d'àudio i el nivell en què s'implementarà, com per
exemple els podcasts o la creació d'altres continguts pel bloc.

Organització de diferents pràctiques educatives, així com amb
altres aspectes metodològics associats que serviran de pauta i

guia per portat a terme les gravacions desitjades. Es poden
plantejar actualitzacions a l'inic de cada curs.

Taula de so, material de la maleta
audiovisual i documents per guiar

els docents i l'alumnat
Comissió digital i

equip docent

Nivells de l'ESO implicats
en les pràctiques de

gravació d'àudio
2/4 (50%)

5.3 Activitat 5.3. Enregistrament de les gravacions d'àudio de l'alumnat
tenint en compte la planificació realitzada.

L'alumnat, tenint en compte la planificació plantejada, es dirigirà a
l'espai de gravació per poder portar a terme els diferents

enregistraments de so.

Taula de so, material de la maleta
audiovisual i ordinador portàtil per

desar els enregistraments
Equip docent

Una pràctica
d'enregistrament per curs
dels dos nivells de l'ESO

que implementen aquestes
pràctiques

100%

6.1 Activitat 6.1

6.2 Activitat 6.2

6.3 Activitat 6.3

Organització dels sabers i habilitats de diferents activitats que
s'estan implementant al centre, concretament a secundària, per

poder seqüenciar correctament els diferents continguts en algunes
matèries com ARTIC i emprenedoria o, inclús en relació amb els

projectes

Coordijnadora
digital i professor

de socials



OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE
Indicador d'avaluació Criteri d'èxit

Criteri
d'èxit

Objectius i activitats
Valor inicial Valor de

referència

Valor
final

26-27

Valor
final

27-28

Valor
final

28-29

1

Objectiu 1. Fomentar el desenvolupament del pensament
computacional a través de l’ús pedagògic de la robòtica educativa i
la programació, per potenciar les habilitats de resolució de
problemes, el treball col·laboratiu i la creativitat de l'alumnat.

2

Objectiu 2. Integrar la fabricació digital com a eina pedagògica
transversal en les pràctiques educatives del centre, potenciant la
creativitat, el pensament crític i la capacitat d’innovació de
l’alumnat.

3 Objectiu 3. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació de la
competència digital a les etapes de primària i secundària.

4
Objectiu 4. Promoure el grau de coneixement i conscienciació de
l'alumnat i les famílies sobre l'ús responsable dels dispositius
digitals, la protecció de dades i la ciberseguretat.

5 Objectiu 5. Potenciar l'expressió oral de l'alumnat fent ús
d'equipament i recursos digitals audiovisuals.

6 Objectiu 6

1.1 Activitat 1.1. Adaptació de les programacions de robòtica a infantil
per vincular-les amb el projecte ARTIC.

Classificació dels robots
en els diferents cicles en

què s'utilitzaran
Fet/No fet Fet/No fet

1.2 Activitat 1.2. Implementació els recursos vinculats al pensament
computacional, programació i robòtica als diferents nivells educatius.

Nivells de primària i
secundària en què

s'implementen activitats
de robòtica, programació i

pensament
computacional durant el

curs

80% 80%

1.3 Activitat 1.3. Estructuració de les pràctiques educatives
implementades a diferents matèries o projectes a secundària.

Estructuració dels
continguts feta

Estructuració
dels

continguts
feta

Sí/No

2.1 Activitat 2.1. Difusió de l'espai web de l'entitat FEDAC que conté
diferents recursos i experiències vinculades a l'àmbit digital. Difusió de l'espai digital Fet/No fet Fet/No fet

2.2 Activitat 2.2. Implementació d'activitats relacionades amb la
fabricació digital a secundària i cicle superior.

Mínim d'una activitat a
cadascun dels nivells de

l'ESO durant el curs
100% 100%

2.3 Activitat 2.3. Manteniment de l'equipament maker del centre. Sí/No Sí/No

3.1 Activitat 2.1. Identificar quins són els sabers i criteris d'avaluació que
s'estan treballant en els diferents nivells educatius.

Classificació dels
diferents sabers i criteris

d'avaluació que ja es
tracten al centre

Fet/No fet Fet/No fet

3.2 Activitat 2.2. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació tenint en
compte les pràctiques educatives portades a terme a l'aula. Seqüenciació finalitzada 100% 100%

3.3 Activitat 2.3. Valorar el nombre de sabers i criteris d'avaluació
tractats al llarg del curs escolar. Valoració feta Sí/No Sí/No

4.1 Activitat 4.1. Realització d'una xerrada per part dels Mossos
d'Esquadra sobre protecció de dades i ciberseguretat a 2n d'ESO.

Una xerrada per cada grup
de 2n durant el curs 100% 100%

4.1 Activitat 4.2. Realització d'una xerrada destinada a les famílies sobre
l'ús responsable dels dispositius i eines digitals.

Referència a l'ús
responsable dels

dispositius i eines digitals
durant la reunió amb les

famílies

Fet/No fet Fet/No fet

4.3 Activitat 4.3

5.1 Activitat 5.1. Concreció de les propostes didàctiques a implementar. Espai creat Sí/No Sí/No

5.2 Activitat 5.2. Implementació ràdio. 2/4 (50%) 2/4 (50%)

5.3 Activitat 5.3. Enregistrament de les gravacions d'àudio de l'alumnat
tenint en compte la planificació realitzada. 100% 100%

6.1 Activitat 6.1

6.2 Activitat 6.2

6.3 Activitat 6.3

Nombre de vegades que
es fa manteniment de

l' i i l à i

Nivells de l'ESO implicats
en les pràctiques de

gravació d'àudioUna pràctica
d'enregistrament per curs
d l d i ll d l'ESO



OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE

Objectius i activitats

1

Objectiu 1. Fomentar el desenvolupament del pensament
computacional a través de l’ús pedagògic de la robòtica educativa i
la programació, per potenciar les habilitats de resolució de
problemes, el treball col·laboratiu i la creativitat de l'alumnat.

2

Objectiu 2. Integrar la fabricació digital com a eina pedagògica
transversal en les pràctiques educatives del centre, potenciant la
creativitat, el pensament crític i la capacitat d’innovació de
l’alumnat.

3 Objectiu 3. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació de la
competència digital a les etapes de primària i secundària.

4
Objectiu 4. Promoure el grau de coneixement i conscienciació de
l'alumnat i les famílies sobre l'ús responsable dels dispositius
digitals, la protecció de dades i la ciberseguretat.

5 Objectiu 5. Potenciar l'expressió oral de l'alumnat fent ús
d'equipament i recursos digitals audiovisuals.

6 Objectiu 6

1.1 Activitat 1.1. Adaptació de les programacions de robòtica a infantil
per vincular-les amb el projecte ARTIC.

1.2 Activitat 1.2. Implementació els recursos vinculats al pensament
computacional, programació i robòtica als diferents nivells educatius.

1.3 Activitat 1.3. Estructuració de les pràctiques educatives
implementades a diferents matèries o projectes a secundària.

2.1 Activitat 2.1. Difusió de l'espai web de l'entitat FEDAC que conté
diferents recursos i experiències vinculades a l'àmbit digital.

2.2 Activitat 2.2. Implementació d'activitats relacionades amb la
fabricació digital a secundària i cicle superior.

2.3 Activitat 2.3. Manteniment de l'equipament maker del centre.

3.1 Activitat 2.1. Identificar quins són els sabers i criteris d'avaluació que
s'estan treballant en els diferents nivells educatius.

3.2 Activitat 2.2. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació tenint en
compte les pràctiques educatives portades a terme a l'aula.

3.3 Activitat 2.3. Valorar el nombre de sabers i criteris d'avaluació
tractats al llarg del curs escolar.

4.1 Activitat 4.1. Realització d'una xerrada per part dels Mossos
d'Esquadra sobre protecció de dades i ciberseguretat a 2n d'ESO.

4.1 Activitat 4.2. Realització d'una xerrada destinada a les famílies sobre
l'ús responsable dels dispositius i eines digitals.

4.3 Activitat 4.3

5.1 Activitat 5.1. Concreció de les propostes didàctiques a implementar.

5.2 Activitat 5.2. Implementació ràdio.

5.3 Activitat 5.3. Enregistrament de les gravacions d'àudio de l'alumnat
tenint en compte la planificació realitzada.

6.1 Activitat 6.1

6.2 Activitat 6.2

6.3 Activitat 6.3

Valor
final

29-30
Observacions



​Objectiu 1. Fomentar el desenvolupament del pensament computacional a través de l’ús pedagògic de la robòtica educativa i la programació, per pote…​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 1.1. Planificació i creació de propostes didàctiques per vincular la robòtica dins del projecte ARTIC.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 1.2. Implementació els recursos vinculats al pensament computacional, programació i robòtica als diferents nivells educatius.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 1.3. Estructuració de les pràctiques educatives implementades a diferents matèries o projectes a secundària.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2037​

​Objectiu 2. Integrar la fabricació digital com a eina pedagògica transversal en les pràctiques educatives del centre, potenciant la creativitat, el pensam…​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 2.1. Difusió de l'espai web de l'entitat FEDAC que conté diferents recursos i experiències vinculades a l'àmbit digital.​
​de set. 1, 2026 - de des. 21, 2029​

​Activitat 2.2. Implementació d'activitats relacionades amb la fabricació digital a secundària i cicle superior.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 2.3. Manteniment de l'equipament maker del centre.​
​d’abr. 14, 2027 - de juny 30, 2030​

​Objectiu 3. Seqüenciar els sabers i criteris d'avaluació de la competència digital a les etapes de primària i secundària.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 2.1. Identificar quins són els sabers i criteris d'…​
​de set. 1, 2026 - d’abr. 1, 2027​

​Activitat 2.3. Valorar el nombre de sabers i criteris d'avaluació tractats al llarg del curs escolar.​
​d’abr. 14, 2027 - de juny 30, 2030​

​Objectiu 4. Promoure el grau de coneixement i conscienciació de l'alumnat i les famílies sobre l'ús responsable dels dispositius digitals, la protecció de …​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 4.1. Realització d'una xerrada per part dels Mossos d'Esquadra sobre protecció de dades i ciberseguretat a 2n d'ESO.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 4.2. Realització d'una xerrada destinada a les famílies sobre l'ús responsable dels dispositius i eines digitals.​
​de set. 1, 2026 - de des. 21, 2029​

​Activitat 4.3​
​de maig 22 - de juny 30​

​Objectiu 5. Potenciar l'expressió oral de l'alumnat fent ús d'equipament i recursos digitals audiovisuals.​
​de set. 1, 2026 - de juny 30, 2030​

​Activitat 5.1. Preparació i adeqüació d'un espai per fer l…​
​de set. 1, 2026 - d’abr. 1, 2027​

​Activitat 5.2. Planificació del tipus de pràctica educ…​
​d’abr. 12 - de des. 21​

​Activitat 5.3. Enregistrament de les gravacions d'àudio de l'alumnat tenint en compte la planificació realitzada.​
​de set. 1, 2027 - de juny 30, 2030​

​Objectiu 6​
​de set. 3, 2029 - de juny 28, 2030​

​Activitat 6.1​
​de set. 3, 2029 - de febr. 22, 2030​

​Activitat 6.2​
​de febr. 25 - d’abr. 26​

​Activitat 6.3​
​de març 25 - de juny 28​

​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q4​ ​Q1​ ​Q2​ ​Q3​ ​Q

​2027​ ​2028​ ​2029​ ​2030​ ​2031​ ​2032​ ​2033​ ​2034​ ​2035​ ​2036​ ​2037​


